B
Forderungsreglement
1. Separate Pyramide
Es wird fiir Damen und Herren jeweils eine separate Forderungspyramide
gefiihrt.

2. Spielberechtigung
Spielberechtigt sind alle Aktivmitglieder (inkl. Mitglieder in Ausbildung) sowie
Junioren und Juniorinnen ab Spielstarke R7.

3. Spielsystem
Die Rangliste ist nach dem Pyramidensystem aufgebaut. Jeder Spieler hat das
Recht, all diejenigen vor ihm platzierten Spieler zu fordern, die in der
gleichen Reihe oder in der ndchst hoheren Reihe rechts iiber ihm stehen.
Beispiel:

1
2 3
4 5 6
7 8 B € 10
11 12 13 14 15

Pyramide 1: Nr. 13 kann die 12 und 11 in seiner Reihe, sowie die 10 und 9 iiber
ihm fordern, nicht aber die 8, da sie links tiber ihm steht.



Pyramide 2. Nr. 10 kann die 9, 8 und 7 fordern, nicht aber die 6, da sie links tiber
ihm steht.

Ausnahme:

Der Spieler auf Rang 3 kann alle besser platzierten Spieler fordern.

Spieler, die in der Forderungsliste eingetragen sind und deren Forderungsspiel
noch aussteht, konnen nicht férdern oder gefordert werden.

Spielansetzung

Der Forderer ist verpflichtet, den geforderten Spieler tliber die beabsichtigte
Forderung zu informieren, mit ihm einen Spieltermin zu vereinbaren, und die
Forderung mindestens 3 Tage vor Spieldatum in der aushdngenden
Forderungsliste einzutragen und der Spielkommission zu melden. Die
Platzreservation wird von der SPIKO vorgenommen. Falls ein geforderter Spieler
die Forderung innert zwei Wochen nicht annimmt, verliert er seinen Rang an den
Herausforderer (wie in Ziffer 5 beschrieben). Als Ausnahmefélle gelten
Krankheit, Unfall, Ferien, Militar, etc. Dies ist jedoch, wie auch eine iiber langere
Zeit anhaltende Spielunfahigkeit, dem Spielleiter mitzuteilen.

Forderungsspiele garantieren die unbegrenzte Platzbelegung bis zur Ermittlung
des Siegers.

Spielergebnis

Nach dem Spiel ist das Resultat in die Forderungsliste einzutragen.

Siegt der Forderer, so nimmt er den Rang des Besiegten ein. Der Besiegte fallt
dann einen Rang zuriick. Gewinnt der Geforderte, bleiben Forderer und
Geforderter auf ihren Pldtzen. Der Verlierer eines Forderungsspiels darf
frithestens 3 Tage nach dem Spiel wieder fordern (den gleichen Gegner erst nach
14 Tagen und hochstens 3-mal pro Saison).

Die Korrekturen auf den Forderungspyramiden diirfen nur vom Spielleiter
vorgenommen werden.

Platzierung von neuen Spielern

Die neuen Spieler haben sich auf der Liste fiir ,Neueintretende“ einzutragen und
werden anhand ihrer Klassierung aufgenommen. Sobald der Spielleiter das
Namensschild in der Pyramide hinzugefiigt hat, kann der Neueintretende nach
den Bestimmungen dieses Reglements fordern.

Spieler ohne Lizenz werden alphabetisch ans Ende der Pyramide gesetzt.

Einspielzeit/Spielregeln

Die Einspielzeit betragt maximal 10 Minuten. Die Spiele werden tiber 2
Gewinnsatze mit Tie-Break gespielt. Der dritte Satz wird wenn nétig im
Champions- Tie-Break entschieden.

Spieleinschrankung (Interclub/Clubmeisterschaften)
Interclub- und Clubmeisterschaftsspiele, offizielle Trainings und sonstige
Vereinsanlasse haben immer Vorrang.



9. Keine Meldung an Swiss Tennis
Die Resultate werden nicht an Swiss Tennis gemeldet und folglich nicht fiir die
Klassierung mitberticksichtig.

10.  Zustadndigkeit bei Unstimmigkeiten
Bei allfalligen Uneinigkeiten zwischen den Spielern ist der Spielleiter zu
kontaktieren.

11.  Zusatzinformationen
Gewiinscht wird, dass jeder Spieler mindestens eine Forderung tatigt und die
Interclubspieler aktiv teilnehmen.
Die Forderungsspiele sollen im Zeitraum von ca. Mitte April (ab Saisoneréffnung)
bis zum Abschlussplausch, unter Beriicksichtigung der Spieleinschrankungen
(siehe Punkt 8), stattfinden.
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